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J e u x  d e  b a l l o n  

Sauver les statues 

Matériel: 

 Ballons mousses 

 Cerceaux 

 

But du Jeu  
 Délivrer les statues le plus rapidement possible. 
 

 Deux équipes sont formées:  les statues et les gardiens du musée. Les statues se 
placent dans les cerceaux au tour de l’espace de jeu. Nous aurons également      
besoin de deux statues au centre d’un cercle.  

 

 Les gardiens du musée quant à eux, se placent n’importe où dans l’espace de jeu, 
sauf dans les endroits réservés aux statues.  

 

 Le but du jeu est très simple. Les deux statues du centre tentent de délivrer les 
statues en leur lançant des ballons mousses. Ceux-ci doivent l’attraper pour       
ensuite aller rejoindre les statues du centre.  

 

 Les gardiens du musée doivent empêcher les ballons de se rendre aux statues.  
 

 On calcule le temps nécessaire aux statues pour se faire totalement délivrer. En 
échange ensuite les rôles et l’équipe gagnante sont ceux qui auront réussi le défi le 
plus rapidement.  

 


