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J e u x  d ’ a d r e s s e  

Les Interprètes 

Matériel: 

 

 

 

 

 

But du Jeu  
 Deviner le mot secret du représentant.  
 

 On forme des équipes de six à huit joueurs que l’on disperse aux quatre coins de la 
salle. 

 

 Chacun des groupes envoie un représentant chercher un mot secret que le 
meneur de jeu lui dit à l’oreille; puis, il doit retourner auprès de son équipe 
pour faire deviner le mot en faisant des gestes et des signes (il n ’a pas le 
droit de parler). 

 

 Le coéquipier qui devine le mot devient à son tour représentant et va chercher un 
nouveau mot. 

 

 L’équipe gagnante est celle qui épuise la première, la liste de mots de l’éducateur. 
 

 Pour éviter que les équipes entendent les mots des autres groupes, on peut 
préparer une liste de mots pour chacune d’elles.  

 
 


