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\ Grands Jeux

% Chasse au code secret

Materiel: A B CDE F G HI
e  Bdton de popsicle I 2 3 4 5 6 7 8 9
e  Mots préalablement J KL MNUOTP QO R
codés par I'éducateur 10 11 12 13 14 15 16 17 18
S TUV WXY Z
19 20 21 22 23 24 25 26

But du Jeu
—  Trouver les 10 endroits ol sont caché les batons de bois.

Préparation: Ce jeu demande plus de préparation qua I'habitude, mais les enfants
adoreront partir a la chasse au code mayal C'est également une belle activité de fin de
thématique.

Pour débuter, on remet a chaque équipe (2 ou 3 enfants par équipe) une feuille du
code alphanumer'lque (Voir annexe).

Déroulement: Le principe du_jeu est le suivant: les enfants devront décoder 10
mots et trouver 10 endroits ot sont cachés les petits batons de popsicle. Chaque mot
représente |'endroit ol se trouve I'un des bdtons.

Exemple: Un des bdtons de popsicle est caché dans un micro-onde (les enfants
I'ignorent) les enfants regoivent le mot en mode alphanumérique. (13-9-3-18-15/
15-14-4-5.) En le déchiffrant, il découvre que le mot est MICRO-ONDES.

Il ne leur reste plus qu'a trouver un micro-onde et trouver le petit baton. On répete
ensuite le méme processus pour les 9 autres endroits. La premiére équipe qui obtient
les 10 batons de bois remporte le jeu!
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